
 
ÇEVRİMİÇİ ÖĞRETİMDE ARAÇ, TEKNİK VE YÖNTEMLER  

EĞİTİM PROGRAMI 
 

Eğitimin Yeri Hacettepe Üniversitesi Tıp Fakültesi Tıp Eğitimi ve Bilişimi AD 

Eğitim Tarihi ve Süresi 4 saat 

Eğitim Ücreti ve  
Hesap Numarası 

Kişi Başı: 400 TL 

 
Banka Adı ve Şubesi: Halkbank Hacettepe Tıp Fakültesi Şubesi (1541)  

Hesap Adı: H.Ü.D.S.İ. Yaşam Boyu Öğrenme Merkezi  
IBAN TR23 0001 2001 5410 0006 0000 63 

Eğitimin Amacı 
Bu kurs sonunda katılımcının teknolojinin çevrimiçi (eşzamanlı/eşzamansız) 
öğretim faaliyetlerinde (öğretim öncesi, sırası ve sonrasında) etkili biçimde 

kullanılmasına ilişkin bilgi ve becerilerini artırmak amaçlanmaktadır.  

Eğitimin İçeriği 
Etkili uzaktan öğretim tasarımı, eşzamanlı/eşzamansız derslerde etkileşimi 
artırma, ölçme-değerlendirmede çeşitli teknolojik araç ve uygulamalar. 

Eğitmenler 
Prof.Dr. Melih Elçin 

Doç.Dr. Barış Sezer 

Başvuru Kriterleri Öğretim üyesi ya da öğretim görevlisi olmak 

Kontenjan  10-24 kişi 

Belgelendirme 
Eğitim sonunda, devam koşulunu yerine getiren katılımcılarımıza Hacettepe 
Üniversitesi Yaşam Boyu Öğrenme Merkezi Müdürü ile kurs sorumlusunun 
imzalarının bulunduğu katılım belgesi teslim edilecektir. 

Eğitime Başvuru 

Eğitime kayıt yaptırmak isteyen katılımcıların 
https://yasamboyu.hacettepe.edu.tr/kayıt adresindeki formu doldurmaları, 

 TC Kimlik fotokopisini 

 Ücret ödeme belgesini 
şahsen elden Hacettepe Üniversitesi Beytepe Kampüsünde bulunan Yaşam 
Boyu Öğrenme ofisine teslim edebilecekleri gibi, belgelerini 
 yasamboyu@hacettepe.edu.tr adresine de gönderebilirler.  
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OTURUMLAR SÜRE (dk) 

Etkili uzaktan öğretim nasıl tasarımlanmalıdır?  40 

ara 10 

Öğretim öncesinde çevrimiçi ortamda kullanılabilecek araç ve 

uygulamalar  

 Screencastify 

 Video Cutter, VideoPad 

 Google Sites 

40 

ara 10 

Öğretim sırasında çevrimiçi ortamda kullanılabilecek araç ve 

uygulamalar  

 Google Classroom 

 Kahoot 

 Menti 

 Slido 

40 

ara 10 

Öğretim sonrasında çevrimiçi ortamda kullanılabilecek araç ve 

uygulamalar 

 Kaizena 

 Padlet 

 Google Docs, Quiz 

 Slack 

40 

tartışma 45 

 


